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heroes broken heroes Welcome to HEI  rating L3S3V3 Spielort LA inspired by The Boys/GenV Spieljahr
2027      Willkommen am Helix Education Institute Ein Campus hinter hohen Zäunen. Ein Ort, der auf
den  nächsten  Step  der  Evolution  schwört.  Ein  Zuhause  für  jene,  die  anders  sind,  die  „Supes“:
Menschen mit Superkräften. Wo einst Freiheit und Forschung herrschten, regieren nun Überwachung,
Kontrolle und Angst. Seit dem Tod der beliebten Dekanin Aurelia Morrow hat sich alles verändert. Ihr
Nachfolger, Prof.  Dr. Simon Vance, führt das Institut mit eiserner Hand. Keycards, Kameras, Zäune –
niemand verlässt den Campus ohne die Kenntnis des Dekans. Eltern mussten das Erziehungsrecht an
die  Schule  abtreten.  Offiziell:  „Zum  Schutz  der  Schüler.  Die  politische  Lage  sei  zu  unberechenbar.“
RedVial  Corp,  das  Unternehmen,  das  einst  das  „Wunder-Serum“ erschuf,  hat  längst  seine  Finger  im
Spiel. Unter dem Campus sollen geheime Labore existieren. Gerüchte sprechen von Experimenten an
Schülern.  Von  verschwundenen  Studenten,  die  nie  zurückkehrten.  Von  „Evaluationen“,  nach  denen
manche nie wieder dieselben waren. Und mittendrin: du. Bist du ein Schüler, der gerade das Potenzial
seiner  Kräfte  entdeckt?  Ein  Teil  von  The  Vanguard,  der  Elite  der  Superhelden?  Ein  Lehrer,  der  sich
zwischen  Loyalität  und  Menschlichkeit  entscheiden  muss?  Oder  gar  ein  Agent,  ein  Forscher,  ein
Aktivist  der  Unity  Front?  Du  entscheidest,  auf  welcher  Seite  du  stehst.  Eine  vielschichtige  Welt
zwischen Macht,  Moral  und Mutation.  Frei  gestaltbare Charaktere mit  individuellen Kräften,  Zielen &
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Hintergründen.  Dynamische  Storyline,  beeinflusst  durch  Spielerentscheidungen.  Spannungsfelder
zwischen Unterdrückung und Rebellion,  Wissenschaft  und Menschlichkeit.  Intrigen,  Geheimnisse und
eine  Atmosphäre  zwischen  Akademie-Drama  &  Dystopie.       LinkBroken  Heroes  Prinzip
Szenentrennung Sprache English/Deutsch    
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