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Die Wilde Flussflotte

Adora
Die Wilde Flussflotte: Meister der Binnengewässer
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Beschreibung:  Die  Wilde  Flussflotte  ist  auf  Flussschiffe  spezialisiert  und  besonders  bekannt  für  ihre
außergewöhnliche Anpassungsfähigkeit in Fluss- und Binnengewässern. Diese Flotte lebt und arbeitet
in den oft unübersichtlichen und variierenden Bedingungen der Binnengewässer, wo ihre Schiffe und
Besatzungen ihr Können unter Beweis stellen. Sie suchen nach neuen Mitgliedern, die bereit sind, ihre
Fähigkeiten  in  diesen  speziellen  Gewässern  zu  erweitern  und  sich  den  Herausforderungen  des
Flusslebens zu stellen. Wenn du eine Leidenschaft für die Kontrolle und Verteidigung von Flüssen und
Binnengewässern hast, könnte diese Flotte genau die richtige Herausforderung für dich sein.

Führung  und  Organisation:  Die  Wilde  Flussflotte  operiert  unter  dem  Kommando  des  Herzogtums
Thaymor. Der Herzog von Thaymor ist verantwortlich für die Kontrolle der Flüsse und Binnengewässer
des  Herzogtums  und  die  Durchführung  von  Flusskämpfen.  Unter  seiner  Leitung  wird  die  Flotte
strategisch  eingesetzt,  um  die  Flüsse  zu  sichern  und  die  Kontrolle  über  die  Wasserwege  zu
gewährleisten. Der Herzog sorgt für eine effiziente Organisation und Anpassungsfähigkeit  der Flotte,
um die vielfältigen Herausforderungen der Binnengewässer zu meistern.

Zusammenarbeit  mit  anderen  Einheiten:  Die  Flotte  könnte  mit  anderen  militärischen  Einheiten  von
Thaymor zusammenarbeiten, um die Kontrolle über die Binnengewässer zu sichern und den Handel zu
schützen.  Diese  Zusammenarbeit  ermöglicht  eine  koordinierte  Verteidigungsstrategie  und  ein
effektives  Management  der  Wasserwege,  was  besonders  wichtig  ist,  um die  Handelsrouten  und den
Zugang  zu  wichtigen  Ressourcen  zu  sichern.  Durch  diese  Partnerschaften  kann  die  Flotte  ihre
Effektivität und Reichweite erhöhen.

Fähigkeiten und Ausrüstung: Die Schiffe der Flotte sind speziell für den Einsatz in Flüssen und engen
Gewässern  ausgelegt.  Sie  sind  mit  spezieller  Ausrüstung  ausgestattet,  die  es  ihnen  ermöglicht,  in
diesen oft  anspruchsvollen Umgebungen effektiv  zu operieren.  Dazu gehören flachgehende Rümpfe,
die  es  den  Schiffen  ermöglichen,  in  seichten  Gewässern  zu  navigieren,  sowie  Ausrüstungen  zur
Bekämpfung von Bedrohungen aus  dem Wasser  oder  vom Ufer  aus.  Die  Flotte  ist  darauf  ausgelegt,
sowohl in der Offensive als auch in der Defensive in den Binnengewässern erfolgreich zu sein.

Einsatzgebiet  und  Garnison:  Die  Wilde  Flussflotte  ist  in  den  Flüssen  und  Binnengewässern  von
Thaymor  stationiert.  Ihr  Hauptaugenmerk  liegt  auf  der  Kontrolle  und  Verteidigung  dieser  Gewässer,
einschließlich  der  Sicherstellung  von  Handelsrouten  und  der  Abwehr  von  Bedrohungen.  Ihre
Garnisonen sind strategisch entlang der wichtigsten Flüsse positioniert,  um schnelle  Reaktionszeiten
und eine effektive Präsenz in den entscheidenden Bereichen zu gewährleisten.

Unterstellung:  Der  Herzog  von  Thaymor  führt  die  Wilde  Flussflotte  und  sorgt  für  ihre
Anpassungsfähigkeit  und  Einsatzbereitschaft  in  den  Flussgebieten.  Unter  seiner  Führung  bleibt  die
Flotte  stets  vorbereitet,  um  die  Herausforderungen  der  Binnengewässer  zu  meistern  und  ihre
strategischen  Aufgaben  effektiv  zu  erfüllen.  Der  Herzog  gewährleistet,  dass  die  Flotte  über  die
notwendigen Ressourcen und Unterstützung verfügt, um ihre Missionen erfolgreich durchzuführen.
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Möchtest  du  Teil  dieser  spezialisierten  und  anpassungsfähigen  Flotte  werden?  Die  Wilde  Flussflotte
sucht  nach  engagierten  Seeleuten,  die  bereit  sind,  ihre  Fähigkeiten  in  den  Binnengewässern  zu
erweitern und sich den Herausforderungen des Flusslebens zu stellen. Wenn du das Zeug dazu hast,
unter dem Kommando des Herzogs von Thaymor in den Flüssen und Binnengewässern erfolgreich zu
agieren,  dann  poste  dein  Bewerbungsformular  hier  drunter.  Zeige  uns,  dass  du  bereit  bist,  ein  Teil
dieser meisterhaften Flotte zu werden

Adora
Besatzung

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kapitän / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Erster Maat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Zweiter Maat / Klasse: / Frei

Navigation

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Steuermann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Navigator / Klasse: / Frei

Versorgung

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Quartiermeister / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Schiffskoch / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Schiffsarzt / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Barbier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Schiffsgeiger / Klasse: / Frei

Artillerie

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kanonier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kanonier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kanonier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kanonier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kanonier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Kanonier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Pulveraffe / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Pulveraffe / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Pulveraffe / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Pulveraffe / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Pulveraffe / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Pulveraffe / Klasse: / Frei

Entercrew

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Bootsmann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Bootsmann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Bootsmann / Klasse: / Frei
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Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Entermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Entermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Entermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Entermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Entermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Entermaat / Klasse: / Frei

Seglercrew

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Segelmacher / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Segelmacher / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Segelmacher / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Segelmacher / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Segelmacher / Klasse: / Frei

Spezialisten

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Zimmermann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Zimmermann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Zimmermann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Zimmermann / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Schatzmeister / Klasse: / Frei

Zaubermatrose

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Erster Zaubermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Zweiter Zaubermaat / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Dritter Zaubermaat / Klasse: / Frei
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