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Elementare Gilden

Adora
Elementare Gilden von Etheria: Meister der ungezähmten Kräfte

Beschreibung:  Die  elementaren  Gilden  von  Etheria  bieten  mächtigen  Magiern  die  einzigartige
Gelegenheit,  sich  den  unerschlossenen  Kräften  der  Natur  anzuschließen  und  sie  zu  meistern.  Diese
Gilden,  die  noch unbesetzt  sind,  warten darauf,  von fähigen und entschlossenen Magiern geführt  zu
werden. Ihre Mitglieder werden als Hüter der elementaren Kräfte verehrt, die über die Naturgewalten
von Etheria wachen.

Führung  und  Organisation:  Die  Gründung  und  Organisation  dieser  elementaren  Gilden  liegt  in  den
Händen  der  lokalen  Herrscher  und  weisen  Magier  von  Etheria.  Diese  Gilden  könnten  sich  nach  den
Bedürfnissen  und  der  Ausrichtung  ihrer  Region  ausrichten,  wobei  jede  Gilde  eine  spezifische
Naturgewalt repräsentiert – sei es Feuer, Wasser, Erde, Luft oder andere Elemente. Die Struktur und
Führung  werden  flexibel  gestaltet,  um  den  einzigartigen  Anforderungen  jeder  Gilde  gerecht  zu
werden.

Zusammenarbeit  mit anderen Einheiten: Zukünftige Gilden werden die Macht der Elemente in enger
Zusammenarbeit mit den bestehenden militärischen und magischen Einheiten von Etheria entfesseln.
Gemeinsam  werden  sie  die  elementaren  Kräfte  in  strategischen  Operationen  einsetzen  und  ihre
Fähigkeiten in den Dienst des Schutzes und der Weiterentwicklung von Etheria stellen.

Fähigkeiten und Ausrüstung:  Die  Mitglieder  der  zukünftigen Gilden werden mit  speziellen Artefakten
und  magischen  Gegenständen  ausgestattet,  die  auf  ihre  jeweiligen  elementaren  Kräfte  abgestimmt
sind.  Ihre  Fähigkeiten  werden  sich  in  direkter  Verbindung  zu  den  Naturkräften  entwickeln,  die  sie
kontrollieren, wodurch sie mächtige und einzigartige Magie entfalten können.

Einsatzgebiet  und  Garnison:  Jede  elementare  Gilde  wird  in  den  Regionen  stationiert  sein,  die  ihrer
elementaren  Natur  entsprechen.  Dort  werden  sie  sich  auf  die  Weiterentwicklung  ihrer  magischen
Fähigkeiten konzentrieren, die Kontrolle und Anwendung ihrer elementaren Kräfte perfektionieren und
das Gleichgewicht der Natur in Etheria wahren.

Unterstellung:  Die  Führung  und  Organisation  dieser  Gilden  wird  von  den  lokalen  Herrschern  und
Magiern  verantwortet.  Sie  sorgen  dafür,  dass  die  elementaren  Kräfte  effektiv  genutzt  und  in  die
Verteidigung  und  den  Schutz  von  Etheria  integriert  werden.  Diese  Führungskräfte  tragen  die
Verantwortung, die zukünftigen Gilden in ihrem Bestreben nach Meisterschaft der Elemente zu leiten
und zu inspirieren.

-------------------------------------------------

Bereit, die Elemente zu beherrschen? Wenn du ein talentierter Magier bist und die Naturgewalten von
Etheria  kontrollieren  möchtest,  dann  ist  dies  deine  Chance!  Poste  dein  Bewerbungsformular  hier
drunter  und  tritt  einer  der  elementaren  Gilden  bei,  um die  Kräfte  der  Elemente  zu  meistern  und  zu
schützen

Adora
Magieeinheiten des obersten Magiers der elementaren Gilden
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Elementare Gilden

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Oberster Magier / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Hochmagier / Klasse: / Frei

Magivasall: 

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiritter / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiknecht / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiknecht / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiknecht / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Novize / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Novize / Klasse: / Frei

Magivasall: 

Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiritter / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiknecht / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiknecht / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Magiknecht / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Novize / Klasse: / Frei
Name / Level: 3 / Alter: / Rang: Novize / Klasse: / Frei
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