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Drei kreative Charaktere haben die Chance, den prestigetrachtigen Titel "Entrapta Erfinder des Jahres"
zu gewinnen! In Entraptas aufregender Welt zahlt es, Innovation und Technologie zu kombinieren, um
die auBergewdhnlichsten Erfindungen zu kreieren.

Hier sind die Regeln, um diesen Titel zu erlangen:

- Technische Herausforderungen: Eure erste Aufgabe besteht darin, Entrapta bei einer ihrer
technischen Herausforderungen zu unterstiitzen. Ob es darum geht, ein neues Gadget zu bauen oder
ein Problem zu I8sen - je kreativer und effektiver ihr es anstellt, desto mehr Punkte sammelt ihr!

- Aufmerksamkeitsmanagement: Entrapta kann manchmal unkonzentriert und sprunghaft sein. Eure
Aufgabe ist es, sie wieder auf Kurs zu bringen, wenn sie von ihrer Arbeit abgelenkt wird. Je besser ihr
es schafft, ihre Aufmerksamkeit zurlickzugewinnen und sie auf ihre Projekte zu fokussieren, desto
mehr Punkte erhaltet ihr.

- Erfindungsreichtum: Zeigt euren Einfallsreichtum, indem ihr Entrapta mit euren eigenen Ideen
Uberrascht. Wer es schafft, ein innovatives Konzept oder eine geniale Losung zu prasentieren, wird mit
vielen Punkten belohnt. Denkt auRerhalb der Box!

- Maschinen-Meisterschaft: Wenn Entrapta eine Maschine oder ein Gerat vorstellt, versucht, es so gut
wie mdglich zu erklaren. Je besser ihr ihre technischen Konzepte versteht und erklart, desto mehr
Punkte bekommt ihr.

- Verstandnis fur den Wissenschaftsgeist: Versucht, Entraptas trockenen Wissenschaftsgeist zu
verstehen und ihr technische und wissenschaftliche Erklarungen nachvollziehbar zu machen. Wer es
schafft, mit ihr auf einer intellektuellen Ebene zu kommunizieren und ihre Logik zu verstehen,
sammelt zusatzliche Punkte.

- Teamarbeit: Zusammenarbeit ist der Schlissel! Wenn ihr in einem Team mit Entrapta arbeitet,
versucht, ihre Begeisterung flir Technologie zu férdern und gemeinsam neue Ideen zu entwickeln. Je
harmonischer die Zusammenarbeit ist, desto mehr Punkte erhaltet ihr.

- Eureka-Momente: Wenn ihr wahrend der Challenge einen ,Eureka-Moment” habt, der zu einer
bahnbrechenden Idee flhrt, markiert das Wort Erfindung fett. Diese Momente sind besonders wertvoll
und bringen zusatzliche Punkte.

- Verlorene Abenteuer: Passt auf, dass Entrapta nicht verloren geht, wenn sie sich zu sehr in ihren
Projekten verliert. Wenn ihr sie rechtzeitig zurtickholt oder auf sichere Weise begleitet, bekommt ihr
Bonuspunkte flir eure Aufmerksamkeit.

- Der User, der Entrapta spielt, entscheidet, wie die "Erfinder-Challenge" bewertet wird und wie viele
Punkte flr kreative Lésungen vergeben werden.

Ihr habt bis zum 24.12.2024 Zeit, um die Gold-, Silber- oder Bronzeauszeichnungen zu erlangen und
den Titel "Entrapta Erfinder des Jahres" zu gewinnen.

Beweist, dass ihr das Zeug dazu habt, die Technikwelt zu revolutionieren, und euch den Respekt von
Entrapta zu verdienen, wahrend ihr auch darauf achtet, dass sie auf Kurs bleibt!
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